PATINAGAO DE VELOCIDADE
REGRAS DE COMPETICAO

Art. 1 - A competicao

1) A competi¢cdo podera ser realizada em Pistas (patinddromos) e em Circuitos de Ruas.
As competicdes de Rua podem ser em circuitos fechado ou aberto.

2) As medigbes para competicdes em Pistas ou em Ruas devem ser sempre aferidas a 30
cm de seu limite interno. Esta linha se chama CORDA

3) As curvas das Pistas ou Ruas para competicao devem ter uma delimitagdo natural ou
ser delimitadas com sinalizagdo maévil que sejam muito visiveis. Estas sinalizagbes devem
ser feitas de forma que ndo constituem nenhum perigo para os atletas e a diante das
linhas da corda

4) Nas competicdes de Rua que tenham curvas a direita e a esquerda, as medigbes
deverdao ser tomadas sempre a uma linha imaginaria a 30 cm das bordas limites das
curvas

Art. 2 — Circuitos de pistas

1) Sera considerada uma pista quando a area de competicdo se encontra em uma
instalagdo ao ar livre ou coberta e que apresenta duas retas de mesma largura com duas
curvas simétricas e de mesmo didmetro

2) O tamanho linear de uma pista ndo deve ser inferior a 125 mts. nem superior a 400
mts. Com uma largura n&o inferior a 5 mts.

As pistas devem ter como tamanho Standard, homologada pelo CIC, para eventos
internacionais, o comprimento linear de 200 mts com a largura de 6 mts.

3) O piso de uma pista pode ser de qualquer material, perfeitamente liso, mas nao
demasiadamente para ndao comprometer a aderéncia das rodas dos patins.

4) As curvas de umas pistas podem ser perfeitamente planas, com inclinagdo ou
parabdlicas.

5) As pistas com curvas inclinadas e/ou parabdlicas ndo devem ter o comprimento menor
que 125 mts nem maior que 250 mts. As pistas devem ser feitas, preferentemente de
acordo com o item 2. A inclinagdo das curvas deve subir gradual e uniformes desde a sua
borda interior até a borda exterior.

6) A linha de chegada (META) deve estar indicada por uma linha branca com 5 cm de
largura

7) O ponto de partida ndo deve se encontrar em uma curva salvo, nos casos no qual néo
exista outra possibilidade fisica.

8) O contorno externo que delimita a pista deve ser protegido com materiais aptos a
protecao do patinador

Art. 3 - Competicbes em circuitos de rua

1) Nas competi¢cdes em Rua (circuitos abertos) o ponto de partida ndo pode coincidir com
o ponto de chegada (meta)

2) O tracado consiste em um circuito fechado assimétrico que os competidores deverao
passar uma ou mais vezes de acordo com a distancia prevista na prova.



3) Este tracado nado deve ser inferior a 300 mts nem superior a 1.000 mts. Para os
campeonatos mundiais a distancia maior de um circuito de rua ndo deve ser maior que
600 mts.

4) A largura de um circuito de rua nao deve ser inferior a 5 mts em nenhum dos pontos do
circuito.

5) Os pisos do circuito de rua devem ser uniformes e suficientemente lisos, sem falhas
nem fissuras. A curvatura transversal do circuito ndo deve ser superior a 3% de sua
amplitude

6) O desnivel do circuito de rua nao deve ser superior a 5%. As excegdes a esta regra
nunca deve ser superior a 25% do total do circuito

7) A saida e a chegada (meta) devem ser sinalizadas com uma linha de 5 cm de largura.
O ponto de largada n&do deve encontrar-se em uma curva, salvo nos casos em que seja
impossivel de outra solugdo. A linha de chegada (meta) nao deve estar a menos de 50
mts da curva anterior a esta linha

Art. 4 — A idoneidade do circuito de competicao

1) Qualquer decisao relativa a idoneidade do circuito de competicdo cabe unica e
exclusivamente ao Juiz Principal, depois do inicio da competicao.

2) Quando as condi¢des do piso e de tempo ndo permitirem o desenvolvimento de uma
competicdo ou a sua continuacdo, o Juiz Principal pode interromper temporariamente ou
cancelar a mesma.

3) Na repeticdo ou na continuagao de uma prova interrompida, somente poderao
participar os atletas que participaram até o momento da interrupcédo. Os competidores que
tenham se retirado ou foram desqualificados, quando na interrup¢cdo, nao poderao
participar da prova.

4) Quando o piso de uma pista ou rua estiver escorregadia, cabe ao Juiz Principal decidir
se aplica ou ndo material antideslizante sobre o circuito ou parte dele.

Art. 5 - Diregao de corrida (sentido da pista)

Para as competicdes de Pista ou de Rua com circuito fechado, os corredores serao
colocados de maneira que a sua mao esquerda se encontre para o lado interno do
circuito, ou seja, o sentido da competicao sera sempre anti-horario.

Art. 6 - Distancias oficiais de competicao

Para pistas e para ruas as distancias oficiais sdo: 200, 300, 500, 1000, 1.500, 2.000,
3000, 5000, 10000, 15.000, 20000, 30000 e 50.000 mts. Para as corridas em rua inclui a
maratona para masculino e feminino sénior e Junior (42 KM)

Art. 7 - Distancias oficiais para os Campeonatos Mundiais (2006)
O programa de competicdo sera o mesmo masculino e feminino, categorias juvenil e
adulto.

PISTA
300 mt crondbmetro



500 mt sprint

1.000 mt

10.000 mt pontos e eliminagao *
15.000 mt eliminagao

3.000 mt revezamento (3 atletas)

» Serao assinalados pontos nas voltas pares e nas voltas impares as eliminagdes. A
ultima eliminagdo serd a duas voltas do final. Ficardo no maximo 10 Atletas na
competicdo. Todas as voltas pontuadas terdo a mesma pontuagédo, ou seja, 2
pontos para o vencedor e 1 ponto para o segundo colocado, exceto na chegada
que sera pontuado com 3, 2 e 1 pontos aos trés primeiros classificados.

RUA

200 mt crondmetro

500 mt sprint

10000 mt pontos. ( sprints em todas as voltas)
20.000 mt eliminagao

5.000 mt revezamento (3 atletas)

42 Km. Maratona

Art. 8 - Tipos de competicao (provas)
a) contra-relégio

b) contra-reldgio por equipes

c) corridas de eliminagao

d) corridas em linha

e) corridas de resisténcia

f) corridas a pontos

g) corridas de revezamento

h) corridas por etapas

i) corridas de perseguicao

I) corridas de eliminagéo + pontos

a) Contra-relégio
As corridas contra-reldgio podem ser disputadas em pistas ou em rua. Cada competidor
devera percorrer a distancia estipulada e durante a prova sera tomado seu tempo com
cronémetros.
b) Corridas contra-reldgio por equipes

1) As corridas contra reldgio por equipe podem ser disputadas em pista e na rua.
Nelas uma equipe de 3 atletas devem percorrer a distancia estipulada e o tempo sera
tomado com cronémetros.

2) Somente uma equipe participa de cada vez

3) O tempo registrado sera o do segundo competidor a cruzar a linha de chegada.
c) Corridas de eliminacgao
Esta competicdo se desenvolve por eliminagdo direta de um ou mais corredores em um
ou mais locais determinados no circuito. O Juiz Principal se encarregara de comunicar,
antes da largada da prova, a forma que ird adotar para eliminagao.



d) Corridas em Linha

Estas corridas poderao ser efetuadas sobre pistas ou ruas. Trata-se de competi¢cdes que
podem participar simultaneamente um numero ilimitado de atletas. Quando a quantidade
de participantes for elevado para as dimensdes do circuito, devem ser realizadas provas
eliminatérias seguidas por uma prova final. Os atletas eliminados se escalardo em provas
especificas. Para os 1.500 mts, todas as eliminatérias terdo um maximo de 3 (trés) provas
com certo numero de atletas admitidos incluidos em cada eliminatdria.

e) Corridas de resisténcia

Estas corridas poderdo ser efetuadas em circuitos de pistas ou ruas. Trata-se de
competicbes em qual se estabelece um limite de tempo e os atletas séo classificados de
acordo com a ordem de chegada ao término deste tempo, levando-se em conta a
distancia que este competidor percorreu.

f) Corridas a pontos

Esta competicdo prevé a marcagao de uma pontuacéo para cada participante que passar
em um determinado local designado no circuito. Na linha de chegada final, sera atribuida
uma pontuagado maior. A corrida sera ganha pelo competidor que totalizar o maior nimero
de pontos obtidos na prova.

g) Corridas com revezamento.

1) Esta competicdo pode ser efetuada sobre circuitos de pistas e de rua. Trata-se
de corridas disputadas por equipes que compreendam dois ou mais corredores que
cobriram uma distancia pré-estabelecida, as trocas de competidores se dardo em local
determinado no circuito.

2) No momento da troca, o corredor deve tocar seu companheiro. O ultimo
revezamento deve ser efetuado antes do inicio da ultima volta conforme a distancia da
prova.

3) Durante uma prova com revezamento, poderdo estar no circuito, apenas os
Juizes e os atletas.

h) Corridas por etapas

1) Estas corridas s6 podem ser efetuadas sobre ruas regulares. Sdo uma combinacao de
corridas de meio fundo, fundo e grande fundo, corridas contra relégio, combinadas e
reunidas de acordo com uma regulamentacdo especifica. A classificacdo final se
determina somando os tempos e os pontos obtidos por cada competidor logo que
percorrer as distancias denominadas “etapas”.

2) Por cada etapa pode ser concedida uma bonificagdo sobre os tempos ou sobre os
pontos obtidos pelo competidor ou também mais competidores classificados. Estas
bonificagbes deverao estar pré-estabelecidas no regulamento da competicao

3) Se varios atletas tenham obtido 0 mesmo tempo, a classificagdo se faz com base nos
melhores resultados obtidos em cada etapa.

4) A competicao podera ter lugar em um s6 dia ou em varios dias sucessivos de acordo
com o numero e espacos das etapas. Podem ser incluidos dias de descanso.

i) Corridas de Perseguicao

Este tipo de corridas se disputa em circuitos de pistas e de rua fechado em forma de
eliminatdrias por dois atletas ou equipes que partem de pontos equidistantes entre eles e
cobrem uma distancia pré-estabelecida. Quando um atleta ou equipe passar ao



adversario, a eliminatoria termina. A equipe pode ser composta de trés ou quatro atletas.
No caso de corridas de perseguicao por equipes, o atleta que determina a classificagao
ou a ultima eliminagéo é o penultimo da equipe.

I) Corridas de eliminagao + a pontos

Esta competicdo se desenvolve por eliminagdo de um ou mais corredores em um ou mais
locais determinados no circuito. Em este mesmo ponto além da eliminagao se atribuira
uma pontuacdo a cada competidor. Na linha de chegada final (meta) se atribuira uma
pontuacdo maior. A classificacao final sera de acordo com a totalizagao dos pontos
obtidos por cada competidor.

Art. 9 - A saida

1) Para todas as competigbes, somente se permite saida sem apoio fixados em terra. O
sinal para a largada deve ser efetuado com um disparo de pistola ou apito

2) No caso de saida falsa para qualquer competi¢ao, o juiz de saida sinaliza que a saida
foi invalidada, chama os atletas e refaz a largada.

3) O atleta que ndo se apresentar para a largada depois de ser chamado por duas vezes,
com um intervalo de um minuto, sera eliminado.

Art. 10 - As condicoes de saida

1) O sinal para a saida sera dado quando os atletas estiverem situados atras da linha de
saida, aproximadamente a 50 cm de distancia um do outro. O local de posicionamento na
pista de cada atleta se determina através do sorteio do pais/equipe no congresso técnico.
2) Para a saida em grupo, as filas de competidores devem estar a 50 cm uma da outra.
Os competidores devem estar atras da linha de saida. A saida é dada pelo juiz de saida
com 2 (dois) sinais. Primeiro diz a palavra “ATENCAQ” e logo dispara a pistola ou apita. A
saida podera ser invalidada e repetida, por decisdo do Juiz de saida, nos seguintes
casos:

a) Nas corridas contra-relégio, quando um atleta cai provocado por um problema
mecanico nos patins ou por causas ao atleta ndo provocado propositalmente.

b) Em saidas em pelotdo, quando a queda de um atleta provoca a queda de um
outro ou mais atletas, sempre que esta queda ocorra nos primeiros 130 mts. depois da
saida.

¢) Quando um atleta sai antes do sinal definitivo, a saida é anulada e se adverte o
atleta infrator, o acumulo de trés adverténcia o atleta sera eliminado da prova.

d) Nas provas de 500 e 1000 mt. classificatério, semifinal e final se se produz uma
falsa saida, que pode alterar o resultado da prova segundo a opinido do Juiz Principal, a
prova sera repetida.

3) Para as corridas contra-relogio, a saida sera como se segue: ambos os patins ou parte
destes, terdo que estar em contato com o piso e ndo deverdo estar em movimento. E
permitido a oscilagcdo do corpo do atleta. Sera necessario demarcar uma linha a 60 cm
atras da linha de saida. O atleta tera que ter, pelo menos, um patim entre estas duas
linhas. O primeiro movimento do patim tera que ser na direcao da corrida. O Juiz de saida
autoriza ao corredor a partir. O atleta tem 10 segundos para iniciar a competicao e se nao
partir neste tempo se aplicara uma falsa saida. Nao € preciso que o juiz de saida de a



ordem de “ATENCAO” e nem que dispare a pistola. A abertura dos crondmetros se dara
quando a primeira roda de um dos patins ultrapassar a linha de saida.

4) Na prova de contra-relégio por equipes a saida sera com 3 (trés) atletas o juiz de saida
pronuncia a palavra “ATENCAQ” e dispara a pistola ou apita.

5) As fotocélulas para a saida de corridas devem estar a uma altura entre 20 a 25cm do
piso.

Art. 11 - Instalagées, equipamentos e servigos varios.

O circuito de competicao deve estar provido de instalagbes, equipamentos e servico, de
acordo com o tipo de competicao.

1) Para competigbes sobre pista ou rua em circuito fechado

a) alto falantes e aparelhagem de som;

b) um aparato indicador do numero de voltas por percorrer (conta-voltas);

¢) uma campainha sonora para indicagao da ultima volta (sino);

d) um local para primeiros socorros devidamente equipado com pessoal
especializado.

e) vestiarios separados para atletas masculinos e femininos e outros para a
arbitragem separadamente dos atletas;

f) um local separado para mesarios e oficiais devidamente aparelhado e coberto;

g) um local reservado para os atletas, delegados e treinadores;

h) um local reservado para a imprensa, radio e televisdo, provido de todas as
instalagcdes necessarias;

i) arquibancada para alojar o publico;

j) iluminagéo suficiente para as competigbes noturnas;

k) um servico de vigilancia, policiamento e controle de transeuntes.

I) photo-finish eletrbnico ou video scanner; célula fotoelétrica e cronometragem
eletrénica, automatica para saida.

m) servigo antidoping para os Campeonatos Mundiais;

n) E de responsabilidade da Federacdo organizadora a presenca de intérprete
para os dois idiomas oficiais da FIRS, durante todo o Campeonato Mundial e suas
reunides.

0) um minimo de 5 transmissores com auriculares;

p) coordenador, copiadora e impressora.

2) Para competigdes de circuito de rua ou circuito aberto:

a) Um letreiro com a palavra “CHEGADA” (meta) de devera ser colocado sobre a
linha de chegada. Se existirem linhas de chegada anteriores, estas devem ser sinalizadas
No piso.

b) uma placa indicando os ultimos 500 mts.

¢) sinalizagcao que indique obstaculos e indicadores das ruas para os corredores

d) posto de abastecimento de agua (para competigdes com distancias superiores a
20 Km). Estes devem estar situados mais ou menos na metade do circuito

€) meios de transportes (carros e motos com motoristas) providos de sinais de
reconhecimento especial para permitir que os juizes acompanhem a competi¢cao

f) Por a disposi¢gdo ambulancias e/ou viaturas para transportes dos eventuais
feridos e/ou desistentes durante a competicdo. Os veiculos de pronto atendimento



deverdo estar providos de equipe médica e equipados com material para primeiros
socorros. Os veiculos de suporte deverao estar com o corpo de juizes que anotardo a
ordem de desisténcia dos participantes para efeito de classificagao.

g) arquibancadas para alojamento do publico

h) servigos de vigilancia, segurancga e controle de publico.

i) dispositivos de seguranca em locais determinados pelo juiz principal que
considere perigoso;

j) photo-finish eletrénico ou video scanner;

K) um minimo de 5 transmissores com auriculares;

I) coordenador, copiadora e impressora.

Art. 12 — Chegada nos diferentes tipos de competicao

1) Nas chegadas de corridas em linha (eliminagdo, pontos, revezamento, etc), nas
eliminatdrias, nas corridas contra-relégio e contra-relégio por equipe, a classificagdo dos
atletas é determinada no momento que este cruza a linha de chegada com a ponta do
primeiro patins. O primeiro patim devera estar em contato com o piso. Se o primeiro patim
nao estiver em contato com o piso, a chegada serd considerada na ponta do segundo
patins.

2) Nas provas de eliminagao, esta se estabelecera com a ultima parte do ultimo patins
que cruza a linha de chegada.

3) Nas corridas por tempo, a meta esta determinada pelo ponto preciso em que se
encontra o atleta ao terminar o tempo fixado.

4) A célula foto elétrica para a chegada deve estar a uma altura maxima de 10 cm acima
do piso.

Art. 13 — Classificagao dos atletas ultrapassados

Nas saidas simultaneas sobre pistas ou sobre rua em circuitos fechados, os atletas que
tenham sido ultrapassados ou que estejam a ponto de ser, com risco do bom
desenvolvimento da corrida, poderdo ser eliminados da prova. Os atletas que forem
ultrapassados, eliminados ou retirados da prova, seréo classificados na ordem inversa a
sua eliminagdo. Os atletas ultrapassados e nao eliminados deverdo completar toda a
distdncia da prova. Somente se toca a campainha de aviso da ultima volta, para o
primeiro competidor.

Art. 14 - Classificagao ex-aequo nas competicoes com saida simultinea

Quando nas corridas em linha chega um grupo de atletas, ndo sendo possivel estabelecer
uma classificagcao precisa, este grupo tera todos a mesma posi¢cao e serao classificados
por ordem alfabética.

Art. 15 - Desempates em corridas contra relégio

Para poder estabelecer qual € o atleta que chegou em primeiro lugar nas competicoes
contra-relégio, quando 2 (dois) ou mais atletas tenham o mesmo tempo, devera se repetir
a prova para que se defina a ordem de classificacdo. O tempo obtido por cada corredor,
nas competicdes individuais deve ser divulgado imediatamente apds a chegada.

Art. 16 - Ordem de chegada.



1) Na ultima reta do circuito, o corredor que se encontra a ponta da competicdo nao deve
obstruir aos competidores que se encontram atras e deve manter uma linha reta até a sua
chegada. O atleta que violar esta norma sera classificado atras do atleta obstruido.

2) Al final de cada competicdo o Juiz principal comunicara verbalmente a ordem oficial de
chegada. So6 sera permitida reclamacao contra a ordem de chegada. Qualquer protesto
neste sentido devera ser apresentado por escrito. Qualquer protesto neste sentido devera
ser apresentado por escrito ao Juiz Principal dentro do prazo maximo de 15 minutos apds
0 anuncio oficial da ordem de chegada, acompanhado da TAXA DE PROTESTO ( 200
francos suigcos para os mundiais).

A cerimbnia de premiagdo somente devera ser efetuada 15 minutos depois do anuncio
oficial da ordem de chegada, caso ndo haja reclamagdes, que deverédo ser decididas
antes da cerimbnia de premiagado. Cabendo apelagéo a instdncia maxima da modalidade
(STJD).

Art. 17 - Tempo maximo das competicées de Rua
O tempo maximo para uma competicao de rua se estabelece somando-se 25% ao tempo
obtido pelo primeiro corredor.

Art. 18 - Regras gerais.

1) E totalmente proibido aos corredores aceitar ajudas de qualquer género durante a
competicao

2) Os corredores devem alcangar a linha de chegada o mais breve, sem curvas ou sem
desvios laterais.

3) Em nenhum caso, o atleta ultrapassado devera obstruir os atletas que estejam
participando da competicao.

4) Em nenhum caso é permitido ao atleta empurrar ou cortar o caminho de outro
competidor. E totalmente proibido derrubar, empurrar, obstruir ou ajudar a qualquer
competidor.

5) Em todas as competicdes, o atleta que esta sendo ultrapassado ndo deve obstruir esta
acao nem favorecer nenhum outro competidor.

6) Esta proibido ao atleta tocar com os patins a parte externa delimitada do circuito de
competicao.

7) O atleta esta autorizado a reparar o patin defeituoso, tomando o devido cuidado para
nao obstruir a corrida. Podera somente, receber um novo patin e/ou as ferramentas para
reparar os danos, inclusive pegas sobressalentes.

8) Em caso de queda, o corredor que estiver em condigdes de continuar a competigéo,
deve se levantar sem ajuda de terceiros. Caso este seja ajudado, sera excluido da
competicao.

9) Os atletas que violarem as normas acima mencionadas poderdao ser excluidos da
competicéo.

10) Todos os atletas devem participar das corridas com lealdade e entusiasmo. Aqueles
que demonstrarem ma vontade ou evidente incapacidade poderdo ser excluidos da
competicao.

11) Nas corridas de grupo sobre rua com circuitos abertos, os atletas devem respeitar
todas as normas acima citadas e manter-se sempre a direita, em nenhum caso deve



sobrepasar a metade da largura da via. Estes devem respeitar estritamente o
posicionamento dos organizadores e o pessoal oficial que esteja trabalhando na
competicéo.

12) Os atletas que desistirem de continuar na competicdo, devem chegar a linha de
largada, se for possivel, e informar a um juiz e assim serdo classificados na posi¢cao
correspondente.

Art. 19 — Uniforme para as competi¢coes

1) Os participantes de ambos os sexos devem levar o uniforme de competicdo
determinado. Os participantes que nao estiverem corretamente equipados podem ser
excluidos da competicao.

2) O uniforme de competi¢cao é o que segue:

a) Para os campeonatos internacionais e torneios internacionais todos os atletas da
mesma nagao devem levar um uniforme igual, de manga comprida ou curta, com as cores
nacionais.

b) Capacete protetor integral de material duro sem protuberancias aerodinamicas.

3) Nas competicbes internacionais com participagdo de equipes nacionais, nos uniformes
sdo livres as publicidades. A publicidade ndo deve de alguma maneira impedir a facil
identificagdo das cores oficiais pertencentes a equipe nacional.

4) Na cerimdnia oficial de entrega das medalhas, sera obrigatéria a apresentacao dos
atletas com direito as mesmas, vestidos com o uniforme oficial de competicéo.

Art.20 — Os patins

E permitido o uso de qualquer tipo de patins com rodas. Os patins podem ter dois pares
de rodas fixadas paralelamente ou uma série de no maximo de seis rodas fixadas em
linha. O patim nao deve exceder 50 cm de comprimento. O diametro maximo das rodas
nao pode exceder aos 110 mm. Os patins devem estar solidamente unidos aos sapatos
e seus eixos ndo devem sobre sair deles. Nao é permitido o uso de freio.

REGULAMENTO ARBITRAL

Art. 11 — O Juiz

1) Toda competicao sera dirigida por juizes. O juiz principal é o presidente dos juizes e o
principal responsavel pelo desenvolvimento das competi¢cdes. O juiz principal responde
diretamente por suas agbdes ao CIC. Corresponde ao CIC, designar, na ocasido de
competicbes mundiais, o juiz principal, escolhendo entre os juizes internacionais
registrados.

2) Para estas competi¢cdes o quadro de juizes sera formado por:

a) Um juiz principal.

b) Um secretario

¢) Um numero variavel de juizes, segundo a importancia da competicdo € o género do
percurso.

d) Trés cronometristas oficiais nomeados pelo érgado competente.

3) Para as competi¢cdes de campeonato mundial, a composigdo minima de juizes sera a
seguinte:

a) Um juiz principal

b) Um secretario

c) 1 ou 2 assistentes do juiz principal



d) trés juizes para a chegada

e) trés cronometristas

f) Um juiz de largada

g) Um juiz encarregado da contagem de voltas

Art. 12 — Uniforme esportivo

Para as competi¢des intercontinentais, o uniforme dos juizes sera:

Camisa branca, calga branca (para as mulheres: blusa e saia ou calga brancos), meias
brancas e sapatos brancos. Além da insignia da FIRS, que sera afixado no lado esquerdo
da camisa ou blusa.

Art. 13 — Fung¢oes do juiz principal

1) Além das fungbes que derivam dos diferentes artigos do presente regulamento, o juiz
principal tem o controle técnico-disciplinar da competicéo. Por tanto ele deve:

a)Observar que todos participantes observem as regras do regulamento e decidir sobre
todos os problemas técnicos que surgem no curso de uma competicdo, mesmo quando
estes ndo estejam previstos no presente regulamento.

b) Atribuir a cada membro dos juizes suas tarefas particulares.

c) Dirigir o trabalho dos juizes, coordenar, controlar e decidir sobre as divergéncias de
opiniao. Também deve preparar um informe sobre o trabalho dos juizes e entrega-lo ao
CIC.

d) Exercer poder disciplinar perante os participantes, treinadores e dirigentes das
federagdes, quando seu comportamento no campo de competicdo requerer o recurso a
medidas disciplinares previstas neste regulamento.

e) Ordenar a repeticdo de provas se, segundo sua opinido, alguma delas foi realizada
irregularmente. Isto também se aplica a competi¢cdes contra reldgio, quando se quebra um
patim ou em qualquer outro caso incluso nas regras.

f) Assinar as atas da competicao, redigidas pelo secretario e envia-las ao CIC, junto com
os informes de outras eventualidades que tenham acontecido no curso da competicao.

g) Controlar que todos os juizes estejam em seus lugares e os cronometristas prontos
antes de dar a ordem de saida.

h) Em caso de desclassificagdo imediata, controlar para que esta seja anunciada e que o
atleta desclassificado deixe imediatamente a pista.

i) Desclassificar imediatamente da competicdo a aqueles atletas que nao respeitem as
adverténcias dos juizes.

j) Advertir os atletas que tenham sido repreendidos pelos juizes por transgressodes
menores.

k) Afastar ou substituir a aqueles juizes, que segundo sua opinido, nao cumpram seus
deveres.

2) O juiz principal decidira em primeira instancia sobre as reclamacbes das federacoes
sobre a ordem de chegada dos atletas participantes nas competicoes.

Art. 14 — Secretario do juiz

O secretario do juiz tem a tarefa de colaborar com o juiz principal, sobre tudo na
organizagao das provas eliminatérias, na preparagao das classificagées individuais e por
paises e na redacgdo das atas da competicdo que mais tarde serdo encaminhadas ao juiz
principal quem as assinara.



Art. 15 — Juiz de saida

O juiz de saida tem como tarefa:

a) Antes do inicio de cada prova reunir aos atletas participantes e dar-les as ultimas
instrugcdes, controlando seu vestuario e seu nimero de competicdo. Os atletas que nao se
encontram na linha de largada no momento do disparo seréo excluidos da prova.

b) controlar que todos os patins dos competidores encontrem-se atras da linha de saida.
c¢) Dar o sinal de saida somente depois de ter sido autorizado pelo juiz principal.

d) Dar a ordem de “aten¢éo”, e depois de uma pausa disparar, ou dar um sinal de apito.

e) Em caso de uma saida falsa, disparar um segundo tiro, para os patinadores voltarem a
linha de largada e advertir aquele que em sua opinido foi o causador da saida falsa.

Art. 16 — Juizes de percurso

1) Os juizes de percurso tém como tarefa:

a) Controlar o desenvolvimento da prova no trecho que Ihe corresponda.

b) Informar de imediato ao juiz principal qualquer irregularidade que tenha acontecido no
curso da prova.

c) Tomar nota dos participantes que estejam atrasados e aqueles que se retiraram e
informar sobre o ocorrido ao juiz principal.

2) De acordo com seu posicionamento ao longo da pista, os juizes de percurso recebem
0s seguintes nomes:

- Juizes de reta

- Juizes de curva

- Juizes de troca (em prova de revezamento)

- Juizes auxiliares

Art. 17 — Juizes de Chegada

1) E tarefa dos juizes de chegada determinar a ordem exata na linha de chegada dos
patinadores

2) Nas provas em linha, o niumero de juizes varia segundo as necessidades. O juiz
principal designara tarefa especifica a cada juiz.

3) Os juizes de chegada devem ser no minimo trés. Segundo as necessidades, tal
numero podera ser aumentado, porém sempre devera ser impar. Em caso de
divergéncias, a decisdo sera tomada pela maioria. De todas maneiras, quando se utilize o
photo-finish ou video scanner, este recurso tera a ultima palavra.

Art. 18 — Juiz encarregado do contador de voltas

1) O juiz encarregado do contador de voltas deve:

a) Anotar o numero de voltas completadas.

b) Assinalar as voltas que ainda faltam, com a ajuda do sistema de conta voltas a seu
dispor.

c) Determinar quem esta na lideranca.

d) Eliminar uma volta do contador, cada vez que passarem os corredores que estiverem
na liderancga da prova.

e) Assegurar-se que a ultima volta seja assinalada fazendo soar o sino.

2) Em caso de provas de longa duracao, os organizadores devem colocar-se de acordo
com o juiz por que se refere ao método de tomada de tempos.

3) O contador que mostra o numero de voltas, deve ser colocado ao menos a trés metros
de distancia depois da linha de chegada na parte interna da pista.



Art. 19 — Juizes encarregados do controle dos participantes

Estes juizes tém como tarefa:

a) Verificar antes de cada prova que o participante possua seu numero e que este esteja
colocado como prevé o regulamento.

b) Comunicar aos participantes quando devem apresentar-se na linha de largada para a
prova a qual estéo inscritos e assegurar-se que nada entre na pista, onde se desenvolve
a prova, antes que o juiz principal tenha dado sua autorizagao.

c) Evitar que os participantes que ja tenham concluido sua prova retornem a pista. Os
participantes devem manter-se no local a eles determinado.

Art. 20 — Determinagdao manual dos tempos

1) No caso de que nao se tenha a disposigdo nem photo-finish, nem video scanner nem
célula fotoelétrica, é tarefa do cronometrista determinar os tempos gastos pelos
patinadores em cada corrida e reporta-los na ata. Estas atas sdo entregues pelo
cronometrista chefe ao juiz principal.

2) Para garantir a tomada exata dos tempos, é necessario observar o seguinte:

a) Os tempos devem ser tomados por trés cronometristas pertencentes a uma Federagao
reconhecida.

b) Os cronédmetros devem ser do tipo especifico aprovado para as competicdes e ter um
certificado que demonstre sua recente cerificagao.

c) Se ha concordancia de dois cronémetros sobre trés, considera-se valido o tempo
assinalado pelos dois cronbmetros que marcam o mesmo tempo.

d) Quando os trés crondbmetros marcam tempos diferentes, considera-se valida a média
dos trés tempos; entretanto, excluir-se-a o tempo que se diferencia dos outros em 0.5
segundos a mais ou a menos, considerando-se valida a média dos dois tempos.

e) Quando apenas dois cronémetros registrarem o tempo sera considerado valido o pior
tempo registrado.

3) Os cronometristas devem postar-se préximos a linha de largada, de costas para o juiz
de largada. Naquelas corridas onde a linha de largada encontra-se muito longe da linha
de chegada, os cronometristas podem postar-se na linha de chegada e acionar o
crondmetro no preciso instante que vejam sair fumaga da pistola. Todos os cronometristas
devem reportar as fracdes de segundos registrados pelo menos em centésimos. Nas
provas de rua os organizadores devem colocar a disposi¢cdo dos cronometristas um meio
de transporte os conduza da largada a linha de chegada.

4) Nos Campeonatos Mundiais, € obrigatério, em todas as provas, o photofinish ou o
video scanner, a célula foto-eletrénica e o cronémetro eletrénico automatico.

Art. 21 Comissao de Apelagoes

1) Em todas as competicdes de nivel mundial sob o controle do CIC, a Comisséo de
Apelagoes estara composta por membros do CIC. Esses deverao ser pelo menos trés
e suas decisOes serdo inapelaveis.

2) Se estiverem presentes apenas dois membros do CIC para constituir a Comissao de
Apelagdes, deve-se acrescentar uma terceira pessoa neutra, escolhida de comum
acordo pelos membros do CIC entre os delegados oficiais dos paises participantes.



3) Em competicdes internacionais onde nao estiverem presentes membros do CIC, sera
designada uma Comissao de Apelagbes composta por trés representantes dos paises
participantes.

Art. 22 Sangoes
As medidas disciplinares que podem ser adotadas durante o decorrer da competicdo em
relacdo aos competidores responsaveis pelas violagbes das disposicbes dos juizes ou
pelas infragdes mais graves aos principios da moral esportiva sao:

a) Adverténcia

b) Perda de posi¢gbes na ordem de chegada

c) Desqualificagdo da competigao.

Art.23 Adverténcias

As adverténcias podem ser por violagcbes menores, diferentes daquelas previstas
expressamente nos regulamentos do CIC. Via de regra, a adverténcia precede a perda de
posi¢cdes na ordem de chegada e a desqualificacdo (exceto quando as infragdes forem
muito graves); sdo acumulativas, e quando um atleta tenha sido varias vezes advertido,
mesmo quando por casos de menor importancia, podera ser desqualificado da
competicdo por decisdo inapelavel do juiz arbitro. As adverténcias podem ser registradas
por qualquer juiz, quem devera informar imediatamente o juiz arbitro, entretanto, somente
0 juiz arbitro podera aplica-la. As adverténcias nédo serdo levadas em consideragdo nas
seguintes etapas de uma mesma prova.

Art. 24 Perda de posig¢oes

1) O competidor que durante o decorrer de uma prova, particularmente numa final, tenha
sido merecedor de uma ou mais adverténcias, sera, se assim for considerado pelo juiz
arbitro, penalizado com a perda de posi¢des na ordem de chegada.

2) Em caso de falta grave, o atleta responsavel podera ser desqualificado da competigao.

Art. 25 Desqualificagao
1) As medidas de desqualificagdo podem ser aplicadas:

a) Por acumulo de varias adverténcias.

b) Porinfracbes graves.

c) Em caso de infragbes muito graves durante o campeonato, especialmente no caso
de um competidor cometer uma falta para facilitar a vitéria de um companheiro de
equipe, os competidores podem ser desqualificados pelo CIC de todas as provas
do campeonato.

d) O CIC tem o poder absoluto para adotar medidas de desqualificacao, inclusive por
periodos indeterminados de tempo.

e) Em caso de um competidor ter utilizado substancias de dopagem ou que tenha
deixado de se apresentar no controle de dopagem, corresponde ao CIC determinar
a sancgao a qual tenha se feito merecedor.

2) As medidas indicadas nas letras “a” e “b” sdo aplicadas pelo juiz arbitro e a sangao
deve se tornar publica. No caso da letra “c” sera responsabilidade do juiz arbitro dar a
conhecer o respectivo caso ao CIC.



Art. 26 Medidas disciplinares do corpo de jurado

Qualquer membro do corpo de jurados que venha a sofrer antes, durante e depois da
competicao, ultrajes ou atos de violéncia por parte de um competidor, técnico ou dirigente,
deve informar imediatamente a ocorréncia ao juiz arbitro, que adotara as medidas
necessarias e enviara um relatério sobre o particular ao CIC.

Art. 27 As Identificagoes numéricas dos competidores

Os atletas sao identificados por trés numeros. Esses serdo afixados nas laterais das
pernas e no centro das costas. Se for oferecido um quarto niumero, este sera afixado no
capacete. Os numeros devem ser claramente visiveis.

Art. 28 Reclamagdes contra as decisées do juiz

As reclamacobes contra as decisdes dos juizes, acerca da ordem de chegada, deverao ser
apresentadas ao juiz arbitro nos proximos 15 minutos seguintes ao encerramento da
prova ou no ato de leitura da ordem de chegada e sé podera se referir a esse assunto.

GUIA PARA A REALIZAGAO DA REUNIAO PREPARATORIA E DE CADA UMA DAS
CORRIDAS OFICIAIS

1) Participantes da Reunido Preparatéria
Da reunido preparatéria, prévia a realizacdo de um Campeonato Mundial, deverdo
participar:

=  Os membros do CIC, os quais, a presidirdo.

= O Presidente da Federacgao organizadora ou seu representante.

=  Os delegados de cada uma das nagdes participantes.

=  Osjuizes convidados e os juizes locais que atuardao no campeonato.
Na mesa diretiva estara o CIC, o Presidente da Federacdo sede e o representante do
Comité Central da FIRS se estiver presente.

2) Traducao
A Federacgéo organizadora € responsavel de prover o servigo de tradug¢ao para os idiomas
oficiais da FIRS e o idioma do pais sede caso seja diferente aos anteriores.

3) A Pauta
a) Saudacdes do Presidente da Federagcao organizadora quem fara entrega do
campeonato nos aspectos técnicos ao CIC.
b) Saudagbes do Presidente do CIC.
¢) Chamada dos presentes.
d) Informes da Comissao de Inscricdes
e) Apresentacao do Sistema da Competicio:
= Sorteio (ordem de largada e posicionamento na linha de largada dos 300 m c/r
feminino e masculino).
= 500 m em linha feminino e masculino (numero de séries e sistema de
classificagdo).



1.000 m sprint feminino e masculino (numero de séries e sistema de
classificagao).
= 3.000 m em linha feminino e 5.000 m em linha masculino.
= 5.000 m por pontuacgéo feminino e 10.000 m por pontuagdo masculino.
= 10.000 m eliminatérios feminino e 20.000 m eliminatérios masculinos.
= 5.000 m revezamento feminino e 10.000 m revezamento masculino.
= Maratona 42 km seniores € juniores feminino e masculino.
f)  Designacao do juiz arbitro.
g) Encerramento
Uma hora antes do inicio e no mesmo local da reunido preparatéria, uma Comissao do
CIC estara recebendo os documentos de inscricido de cada um dos delegados, assim
como a taxa de inscrigao.
Cada delegado deve apresentar:
1. Documento que o credita como delegado.
2. Passaporte de cada um dos atletas.
3. $400,00 francos suigos por Federacao participante e $100,00 francos suicos por
atleta sénior e $50,00 francos suigos por atleta Junior ou apresentar o
comprovante de deposito bancario ao CIC.

4) Das Provas

O sorteio realizado na reunido preparatoria determina a ordem de largada dos atletas em
todas as provas. Iniciando a partir da parte interna da pista. No caso de atletas da mesma
equipe o0 segundo atleta sorteado se posicionara formando um novo grupo
acompanhando a mesma ordem do sorteio inicial.

Durante os campeonatos mundiais deve usar-se obrigatoriamente, em todas as provas, o
sistema de foto-finish ou video scanner. Estes ndo poderao ser substituidos por sistemas
similares como o video timer. Nas provas individuais contra crondmetro deve também ser
usada a foto-célula.

Em todas as competicdes, a classificacao dos atletas sera determinada pelo momento no
qual o primeiro patim cruza a linha da meta com a ponta do patim, pelo menos uma parte
do patim devera estar em contato com o piso. Caso o primeiro patim nao estiver em
contato com o piso, a chegada sera registrada tomando como referéncia a ponta do
segundo patim.

A. - 200 e 300 m contra relégio individual.

Correr-se-a individualmente segundo a ordem do sorteio realizado por nagdes na reuniao
preparatéria, de maneira igual para os atletas femininos e masculinos, servindo para
corridas em pista ou na rua.

A sequéncia determinada pelo sorteio sera repetida duas vezes, a fim de permitir, dessa
maneira, a atuacao de dois atletas de cada pais.

No caso de que um pais somente tenha um atleta, entdo ocupara seu posicionamento na
ultima sequéncia conforme seja o caso.

E decisdo de cada equipe indicar no momento da largada a ordem em que participardo os
seus atletas, quer dizer, de quem ¢é a vez de largar.



Qualificagbes, como sempre, baseados em sorteios seréo realizadas na primeira parte do
dia. Durante a tarde do mesmo dia, os melhores 12 tempos de cada categoria disputarao
a final com ordem de largada invertida em fungdo dos tempos registrados no periodo de
qualificagao.

Observacédo: O sorteio realizado na reunido preparatéria determina igualmente a ordem
em que o juiz de largada posicionara os atletas na linha de largada, em cada uma das
provas, exceto nos 500 m e nos 1.000 m.

B. - 500 m em linha feminino e masculino.

O CIC comunicara o numero de baterias que se correrdo na etapa eliminatéria, tendo em
conta que em cada uma delas participe um numero de atletas aproximadamente igual ao
numero de metros que tenha a largura da pista. Informara também quantos atletas de
cada bateria classificam as semifinais e quantos a final.

Em cada série classificarao pelo menos 2 (dois) atletas para as semifinais.

As baterias serdo compostas em conformidade com os resultados dos 300 m contra
reldgio com base no sistema “SERPENTINA”.

Veja o exemplo a seguir para uma pista de aproximadamente 6 metros de largura:

1 a 28 3a 4a 5a

1 2 3 4 )

10 9 8 7 6

11 12 13 14 15

20 19 18 17 16

21 22 23 24 25

30 29 28 27 26

= As colunas verticais compdem cada uma das séries.

= Os numeros correspondem a classificagdo dos 300 m contra relégio.

= Neste caso de 30 (trinta) atletas, disputar-se-do 5 (cinco) séries de 6 (seis) atletas
cada uma delas.

A primeira série, por exemplo, sera disputada pelos atletas que ocuparem as posigdes 1,
10, 11, 20, 21 e 30.

Se um atleta que ndo correu os 300 m contra reldgio vier a substituir um companheiro de
equipe que sim correu, esse tomara o lugar que este ultimo deixa.

Caso néo tenha havido participacao da sua equipe, entdo passara a ocupar o lugar que
corresponda ao final da “SERPENTINA” (conforme o quadro do exemplo, corresponde ao
numero 31).

A fase semifinal classificara um determinado nimero de atletas conforme, exclusivamente
a ordem de chegada nas eliminatérias. Acompanhando o exemplo, uma possivel decisdo
seria classificar os 3 primeiros de cada série, para um total de 15 classificados.

Esses 15 atletas serdo subdivididos em 3 séries semifinais. Para isso, classificam os
primeiros de cada série eliminatéria e se dividem entre a primeira e a segunda e a terceira



série das semifinais. O mesmo procedimento sera seguido com os segundos e terceiros
classificados:

1/ 12 Série 1/ 22 Série 1/ 32 Série
2 [ 12 Série 1 /52 Série 1/ 42 Série
2 [ 22 Série 2 | 32 Série 2 | 42 Série
3 /22 Série 3/ 12 Série 2 | 52 Série
3/ 32 Série 3/ 42 Série 3/ 52 Série

Outra possivel decisao: Serao classificados os 2 primeiros de cada eliminatéria e se
formarao 2 séries semifinais de 5 atletas cada uma, da seguinte maneira:

1/ 12 Série 1/ 22 Série
1/ 42 Série 1/ 32 Série
1/ 52 Série 2/ 12 Série
2 |/ 32 Série 2 | 22 Série
2 | 42 Série 2 | 52 Série

Observagao: O ganhador da primeira série competira na primeira semifinal, o ganhador da
segunda competira na segunda semifinal e assim sucessivamente de acordo com o
sistema do “zig-zag”.

A final sera disputada pelos 2 primeiros atletas classificados de cada série semifinal
compondo um total de 6 atletas, ou no caso do segundo exemplo, com os 3 primeiros
atletas classificados de cada semifinal.

Observacdo: Os atletas que ndo participarem na final serdo classificados seguindo a
ordem dos tempos registrados nas diferentes fases das séries eliminatérias e semifinais.

Os atletas participantes nas provas de 500 m e de 1.000 m poderao escolher o seu
posicionamento na largada segundo o resultado atingido na competicdo dos 300 m e de
acordo com os lugares previstos pelos juizes.

Os atletas que nao tenham feito parte da prova dos 300 m a ordem de escolha seguira a
ordem alfabética dos nomes dos paises em inglés.

A linha de largada sera dividida em espagamentos de um metro.

C. -1.000 m feminino e masculino.



O CIC comunicara o numero de séries que serao disputadas na fase eliminatéria, levando
em conta que em cada uma delas haja um nimero de atletas aproximadamente 1% (uma
vez e meia) os metros de largura que tenha a pista.

Também informara quantos tempos de atletas perdedores classificardo as fases
semifinais e finais, somando-se aos ganhadores de séries.

As Séries serdo formadas de acordo com a classificagdo dos 300 m contra relégio,
seguindo o sistema “zig-zag”. Por exemplo, para uma pista com 6 m de largura e com 40
atletas participantes serao formadas 4 séries de 10 atletas cada:

18 28 3a 4a
Série | Série | Série | Série

1 2 3 4

8 7 6 5

9 10 11 12

16 15 14 13

17 18 19 20

24 23 22 21

25 26 27 28

32 31 30 29

33 34 35 36

40 39 38 37

Na primeira série participam os atletas que tiveram os posicionamentos 1, 8, 9, 16, 17, 24,
25, 32, 33 e 40. Caso um atleta ndo tenha disputado os 300 m contra reldgio e vier a
substituir um atleta da sua equipe que sim o fez, passara a ocupar o lugar dele. Se nao
houve participagdo da sua equipe, entdo, passara a ocupar o posicionamento que
corresponda ao final do sistema “zig-zag” (conforme o exemplo anterior correspondera ao
N° 41).

A fase semifinal classificardo o ganhador de cada uma das series eliminatérias, mais um
determinado numero de atletas perdedores de acordo com o tempo que registrado nessas
séries.

Acompanhando o exemplo anterior, uma possivel decisdo seria a classificacdo dos 4
ganhadores e dos 12 melhores tempos de todos os atletas perdedores, para disputar 2
semifinais de 8 atletas cada uma.

A formagdo destas 2 séries semifinais se decidira de acordo com os tempos registrados
nas séries eliminatorias.

Os atletas de cada uma das 4 séries serao distribuidos de acordo com o sistema “zig-
zag”, sendo o primeiro aquele que registrara o melhor tempo e assim sucessivamente os
atletas (12) classificados pelo tempo de perdedores serdo distribuidos de acordo com o
tempo registrado e o sistema “zig-zag”.



12 Série | 22 Série
1 1
1 1
tp tp
tp tp
tp tp
tp tp
tp tp
tp tp

A final classificardo os 2 ganhadores e os 6 melhores tempos dos atletas perdedores para
um total de 8 atletas.

Observagéo: Os atletas participantes nas provas de 500 m e de 1.000 m poderao escolher
seu posicionamento na largada segundo o resultado atingido na prova de 300 m e de
acordo com os lugares previstos pelos juizes.

Os atletas que nao tenham participado da prova dos 300 m a escolha do posicionamento
de largada seguira a ordem alfabética dos nomes dos paises dos atletas em inglés.

A linha de largada sera dividida em espagamentos de um metro.

D. - 3.000 m em linha feminino e 5.000 m em linha masculino.

O CIC comunicara o sistema de realizacao destas provas. Esta comunicacgao incluira:
Numero de séries classificatérias. Normalmente correm-se 2 séries e as nagées com 1
atleta sdo sorteadas para definir em que série sera incluido.

As séries devem ter, na medida do possivel, 0 mesmo numero de atletas.

As séries deverao ter a mesma distancia a ser percorrida na final.

Exemplo: vamos supor que ltalia, USA, Argentina, Colédmbia, Cuba, Japao, Australia e
Espanha participam com os 2 atletas, entao:

12 Série 22 Série
Italia Italia
USA USA

Argentina Argentina
Coldbmbia Colébmbia
Cuba Cuba
Japao Japao
Australia Australia
Espanha Espanha

Entretanto, Fraca, Bélgica, Austria, Nova Zelandia, Suica e Brasil somente inscrevem 1
atleta, entéo:

12 Série | 22 Série |




Eranga Bélgica
Austria Nova Zelandia
Suica Brasil

O sorteio sera realizado pelo juiz arbitro.
Nao sao realizadas as finais dos atletas perdedores. Os atletas ndo admitidos nas finais

séo todos classificados com 1 ponto.

E. - 5.000 m por pontos feminino e 10.000 m por pontos masculino.
O CIC comunicara o sistema de realizacao destas provas. Esta comunicagao incluira:

Numero de séries classificatorias

Normalmente correm-se 2 séries e as nagdes com 1 atleta sdo sorteadas para definir em

qual série sera incluido.

As séries deverao ter, na medida do possivel, 0 mesmo numero de participantes.

As séries deverao ter a mesma distancia a ser percorrida na final.

Exemplo: vamos supor que ltalia, USA, Argentina, Colémbia, Cuba, Japao, Australia e
Espanha participam com os 2 atletas, entdo:

12 Série 22 Série
Italia Italia
USA USA

Argentina Argentina
Colébmbia Colbémbia
Cuba Cuba
Japao Japao
Australia Australia
Espanha Espanha

Entretanto, Fraca, Bélgica, Austria, Nova Zelandia, Suica e Brasil somente inscrevem 1

atleta, entao:

12 Série 22 Série
Franga Bélgica
Austria Nova Zelandia
Suica Brasil

O sorteio sera realizado pelo juiz arbitro.

O sistema de pontuacao
Esta informacéo incluira:

a) Seréo realizados sprints em todas as provas




b) Serdo atribuidos pontos em cada sprint, atribuir-se-a 2 pontos ao ganhador e 1
ponto ao segundo colocado de cada meta.

c) No ultimo sprint serdo pontuados os 3 primeiros atletas a chegar, da seguinte
maneira: 3, 2 e 1 ponto para o 1°, 2° e 3° atleta respectivamente.

Numero de participantes que passam a final

O locutor informara de maneira extra-oficialmente os nimeros dos atletas que recebem
pontos em cada sprint.

O resultado oficial sera anunciado somente depois de confrontar o photo-finish ou video
scanner.

Previamente a cada sprint e ao passar pela meta o atleta que lidera a prova na volta
anterior, sera tocado o sino.

Se um atleta nao finalizar a prova perdera os pontos que obteve previamente.

Se houver empate de pontos entre 2 ou mais atleta esse sera decidido a favor do atleta
melhor classificado no final da prova.

Se na opinido do juiz arbitro um atleta comete uma falta durante um sprint, este podera
alterar a ordem de chegada e a atribuicdo de pontos.

Nao sera realizada a final dos atletas perdedores. Os atletas ndo admitidos nas finais
serdo classificados todos com 1 ponto.

F. -10.000 m eliminatérios feminino e 20.000 m eliminatérios masculinos.
O CIC comunicara o sistema de realizagao desta prova. Esta comunicagao incluira:

Numero de séries classificatorias.

Normalmente correm-se 2 séries e as nagdes com 1 atleta sdo sorteadas para definir em
que série sera incluida.

As séries devem ter, na medida do possivel, 0 mesmo numero de atletas.

As séries deverao ter a mesma distancia a ser percorrida na final.

O sorteio sera realizado pelo juiz arbitro.

Nas baterias ou séries classificatorias, a prova termina quando ficando na competicdo o
numero de atletas que o juiz arbitro determinou se classifiquem, sempre que tenham
percorrido um numero igual de voltas previstas até a ultima eliminacéo.

Sistema de eliminacao
Este sera determinado de acordo com o numero de atletas participantes, tanto nas séries
como nas finais, levando-se em conta a longitude da pista.

Numero de atletas que passam a final

As séries serao planejadas de tal forma que este numero de atletas permaneca depois da
ultima eliminatéria, o que devera coincidir com a final da série.

Previamente a cada sprint e ao passar pela meta o atleta que lidera a prova na volta
anterior, sera tocado o sino.



Na medida do possivel se buscara n&o realizar sprint eliminatério na primeira volta
especialmente em pistas pequenas.

Quando no meio de uma série ou de uma final, algum atleta desistir da prova, seja por
cansacgo ou queda, este ou estes, serdo contados como responsaveis eliminados.

Da mesma forma, se durante o sprint eliminatério um atleta cometer falta, o juiz arbitro
podera tomar a decisdo de elimina-lo e substitui-lo pelo atleta que tenha passado a linha
de chegada em ultimo lugar.

O ultimo atleta sera aquele cujo ultimo patim cruze a linha de chegada em ultimo lugar.

Na final se tera em conta que depois do ultimo sprint fiquem na competicao pelo menos 5
atletas, os quais disputardo as medalhas de ouro, prata e bronze.

Nao sera realizada a final dos atletas perdedores. Os atletas ndo admitidos nas finais
serdo classificados todos com 1 ponto.

G. - Provas que combinam pontos e eliminatéria.

Estas provas sdo uma combinacgio das provas eliminatérias e das de pontuacgao.
Consistem em eliminar o ou os ultimos atletas e em atribuir pontos aos 2 primeiros atletas
a cada certo numero de voltas. Os sprints para eliminagcdo em uma volta e pontuagéo na
outra volta. Sera atribuido 2 pontos ao ganhador e um ponto ao segundo colocado em
cada meta. Na meta final se atribuira 3, 2 e 1 ponto aos trés primeiros classificados. A
Ultima eliminatodria acontecera quando faltarem 3 voltas para acabar a prova.

Ha de se ter em conta que na ultima volta acabe com um maximo de 10 atletas
competindo. Deverao ser observadas as disposi¢des previstas nos itens “E” e “F”.

O atleta que tenha sido eliminado perde os pontos obtidos até esse momento.

O vencedor da prova sera aquele que tendo percorrido toda a distancia atingiu o maior
numero de pontos.

H. - 5.000 m revezamento feminino X 3 e 10.000 m revezamento masculino X 3.

Nas provas de revezamento cada Federacdo podera inscrever até 4 atletas, sendo
sempre 3 os atletas em competicéo.
De acordo com as dimensbes da pista o CIC determinara a realizagdo ou ndo de séries
classificatorias e em caso afirmativo definira quantas equipes de cada série passarao a
final.
Tanto nas séries como nas finais se observaréo os seguintes itens:

a) As equipes deverao participar obrigatoriamente com 3 atletas;

b) As equipes séo livres para decidir a cada quantas voltas realizarédo o revezamento;

c) Sera determinada uma area de revezamento na reta de chegada e uma éarea de
espera para os atletas revezantes. A area de revezamento podera se estender
para além da linha de chegada e até o fim da reta.

d) O revezamento acontecera mediante simples contato ou empurrdo propiciado pelo
atleta que passa o revezamento ao seu companheiro de equipe.

e) O juiz arbitro indicara a forma e a via de retorno dos atletas que passaram o
revezamento, sempre de maneira tal que nao interfira no desenvolvimento da prova
em andamento;

f)  Se um atleta revezante ingressar na area de revezamento e ndo receber o contato
do seu companheiro, sua equipe sera eliminada;



g) O revezamento e por tanto o contato para o inicio do revezamento deve acontecer
e terminar dentro da area para esse fim demarcada;

h) Em caso de queda do atleta revezante seu companheiro que tem que passar o seu
lugar ndo pode continuar a competir;

i) Se um atleta comete falta desqualificatéria, toda a sua equipe é desqualificada;

j) Os atletas de uma equipe deverdo utilizar uniformes idénticos. Em caso de
uniformes de 2 equipes com bastante similaridade o juiz arbitro podera determinar a
modificagdo de um deles através de sorteio;

k) Para a competicdo das séries se terd& em conta a classificacdo por paises
masculina e feminina ao se planejar o dia antes das provas. As séries se
organizardo com o sistema serpentina.

l. - Maratona (42 Km) feminina e masculina.

Podem participar desta prova os 8 atletas inscritos para os Mundiais de pista e de rua, por
cada Federacao.

Esta prova deve realizar-se numa sé final sem baterias, preferentemente em rota aberta e
com boas condigdes de amplitude e seguranca.

Nao serao permitidos automéveis acompanhantes. Os Unicos veiculos autorizados sao o
automovel que guia a prova, um automovel com capacidade suficiente para transportar os
atletas desistentes que se posicionara atras do ultimo atleta, e nesse, necessariamente
havera um juiz, uma ou mais ambuléncias e o nimero de motocicletas requerido pelo CIC
€ 0s juizes para 0 bom acompanhamento e julgamento da prova.

Os atletas deverao utilizar preferentemente a lateral direita das vias.

O CIC anunciara na reunido preparatéria o numero de postos de abastecimento de
liquidos, sua localizagéo e o sistema previsto para a distribuigéo.

No caso de que estas provas devem realizar-se em circuito fechado, estes nao poderao
ter um percurso menos do que 4 km e os atletas que forem alcangados poderao ser
retirados da competicéo a critério do juiz arbitro.

Durante o percurso existira uma sinalizacdo adequada, especialmente aquela que indique
a proximidade do ponto de chegada (a 1 km e a 500 m da meta no minimo).

A entrega de medalhas destas provas devera realizar-se no ponto de chegada, uma vez
que cheguem os primeiros atletas.

Tradugéo:

Geraldo Amaral
Eduardo A. Ferreira
Marco Arroyo
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